
 

Speurtocht Gelukzoekers 

Gelukzoekers 
Iedereen is onderweg: van plek naar plek en van droom naar droom. Mensen hopen iets 
te vinden dat hun leven beter maakt. Dat was vroeger niet anders. 
 
Tijdens de speurtocht Gelukzoekers gaan leerlingen in groepjes door het museumpark. 
Met kraskaarten ontdekken zij hoe mensen vroeger hun geluk zochten. De verhalen 
helpen leerlingen na te denken over hun eigen zoektocht naar geluk en die van anderen 
te herkennen en te respecteren. 
 
Programmaduur 

• Maximaal 2 uur (spreek als school een eindtijd af) 
• Inkorten is mogelijk door minder zones te doen  

 
Aantallen 

• Minimaal 1 schoolbegeleider per 10 leerlingen  
• Maximaal 5 klassen 
• Maximaal 40 leerlingen per klas 

 
Wat kun je doen ter voorbereiding? 
 

ü Verdeel de klassen over de zones groen, rood, blauw, bruin en geel.  1 Klas per 
zone. (Zie bijlage 1 voor plattegrond.) 

ü Maak per klas groepjes van 3 – 4 personen, maximaal 10 groepjes.  
ü Verdeel de begeleiders over de zones, 2 begeleiders per zone. Zij blijven 

gedurende de hele speurtocht in dezelfde zone. Tenzij er 1 klas deelneemt, dan 
reizen de begeleiders mee met de klas.  

ü Wijs de begeleiders op de tram aan, 1 per klas. Tijdens de speurtocht mag er 
gewisseld worden met de andere begeleiders.  

 
Let op: zonder begeleider op de tram mogen leerlingen niet met de tram mee! 

 
Na een afgeronde zone gaan de groepjes leerlingen met de klok mee naar de volgende 
zone. Bij minder dan 5 klassen: begin bij de eerste zone en ga van daaruit met de klok 
mee. 



 

 
 

Met de klok mee 
 
Aankomst & instructies 

• 1 persoon meldt zich bij het servicepunt voor materialen namens alle klassen. 
Elke klas krijgt een rugzak mee met: 

§ Spelregels 
§ Speurtochten (kraskaarten) per zone 
§ Vragen voor de begeleiders (Gelukscoaches) 
§ Gelukslot voor de winnaars (1 per klas) 
§ Plattegronden 

 
Rol van de schoolbegeleider (Gelukscoach) 

• Je houdt de scores bij  
• Je gaat in gesprek met leerlingen, bijvoorbeeld over:  

o Ben je kansrijk geboren?  
o Kun je zelf kiezen wat je later wilt worden?  

Vragen ontvang je in de rugzak.  
 
Het groepje met de hoogste score wint een traktatie. Houd rekening met voldoende tijd 
na afloop van het programma, zodat de winnaars hun traktatie kunnen ophalen bij de 
betreffende horeca. 
 
Veel plezier en geluk! 
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Zone groen

1.3	 Ros-oliemolen
1.5	 Daglonershuisje
6.2	 Pottenbakkersgang
6.2	 Café Tante Stien
6.2	 Turkenpension

Zone rood

1.10	Boerderij Varik
1.12	TBC-lighuisje
7.1	 Vakantiehuis Warnsveld
7.2	 Stacaravan Pemberton
7.3	 Rietveld vakantiehuisje

Zone blauw

2.3	 Paltrokmolen
2.7	 Scheepswerf
2.9	 IJssalon Venezia
2.14	 Koopmanswoning
2.17	 Visventershut
2.30	 Van Gend & Loos

Zone bruin

3.1	 Zuivelfabriek Freia
3.2	 Boerderij Midlum
3.6	 Jaknikker
3.7	 Landarbeiderswoning Damwoude
3.9	 Plaggenhut
4.10	Dorpsschooltje

Zone geel

5.1	 Kerk
5.2	 Watersnoodwoning
5.8	 Bierbrouwerij
5.5	 De Dodendraad
5.9	 Arbeiderswoningen Tilburg
5.11	Wegkapel
5.13	Kruisgebouw




